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Introdugdo

Este documento pretende caracterizar, a estrutura funcional e museoldgica do Pavilhdo da Agua, sob gestéo
da empresa municipal Aguas do Porto, com vista a requalificagdo do interior do edificio e reformulagdo dos
conteudos museoldgicos.

O Pavilhdo da Agua pretende aproximar as pessoas das tematicas dos recursos hidricos, do ambiente e da
ciéncia, através de experiéncias interativas e lUdicas.

Localizado no pulméo verde do Porto, no Parque da Cidade, é um espaco de referéncia a nivel nacional e
internacional, devido a interatividade das experiéncias apresentadas, aliadas ao simbolismo da arquitetura
do edificio, que fazem do Pavilhdo da Agua um local Unico e inesquecivel.

Da autoria dos arquitetos portugueses Alexandre Burmester e José Carlos Gongalves, o Pavilhdo da Agua foi
projetado de forma a criar a ilusdo de que esta suspenso no ar e pensado para ser visitado de forma lUdica e
cientifica.

Inaugurado em 1998, no dmbito da Expo98, subordinada ao tema "Os Oceanos, um Patrimonio para o
Futuro", o Pavilhdo da Agua representa uma viagem ao fantastico universo da agua enquanto recurso
estratégico e essencial a vida.

Contando ja com 16 anos de existéncia, as experiéncias atuais foram vistas por um leque muito elevado de
visitantes, pretendendo-se com este concurso a modernizagdo e a inclusdo de novas experiéncias
adequadas a realidade atual.
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- O Pavilhdo da Agua

1. Objetivo da Reformulagéo do Pavilhdo da Agua

O objetivo da reformulacdo do Pavilhdo da Agua prende-se com uma atualizacdo das experiéncias atuais,
que contam com 16 anos de existéncia, tendo ja sido vistas por um nUmero muito elevado de visitantes. Os
objetivos sdo os seguintes:

- Reformular o conceito atual, transformando a visita numa experiéncia mais coerente e envolvente,
dentro da tematica dos recursos hidricos, abordando varias areas deste tema universal, a agua,
sempre centrado na interatividade das experiéncias;

- Modernizar todo o design dos mddulos, tornando o Pavilhdo da Agua uma experiéncia cada vez
mais apelativa e enquadrada no dia-a-dia;

- Criacdo de experiéncias inovadoras e impactantes.

No que respeita ao ambito da reformulacéo, pretende-se que o Pavilhdo da Agua seja um museu interativo,
que aborde todas as areas dos recursos hidricos mais relevantes e demonstre, através de maddulos vivos,
todo o trabalho desenvolvido pela empresa Aguas do Porto.

A reformulagéo deve ser geracional e transversal a todas as faixas etarias, deve ser interdisciplinar, dirigida a
comunidade escolar, familias e turistas (apresentando as explicagdes da drea museoldgica em pelo menos
trés linguas: portugués, inglés e espanhol).

Os médulos propostos deverado ser de cariz cientifico, acompanhado de area lUdica, estimulando o conceito
existente “aprende, experimentando”.

Ainda no dmbito desta reformulacéao, pretende-se envolver o Parque do Cidade na divulgacdo do Pavilhdo
da Agua, tornando-o um marco na cidade e no pais.

A equipa vencedora tem de articular o seu trabalho com o arquiteto responsavel pela reformulagao
arquitetdnica do edificio.

2. Reformulagédo de Experiéncias e sua Implementagéo
2.1. Conceito

A proposta a apresentar deve oferecer ao visitante um percurso coerente. O conceito geral deve
demonstrar o vasto universo da agua, as suas propriedades e caracteristicas, com especial incidéncia no
ciclo urbano da dgua no Porto.

Pretende-se, com a reformulacdo do Pavilhdo da Agua, que este mantenha as suas caracteristicas
diferenciadoras em relacdo aos outros museus, nomeadamente, a interatividade. O tema a abordar
continuara a ser a Agua.

Uma das lacunas apresentadas, atualmente, é falta de um fio condutor. Desta forma, pretende-se tornar a
experiéncia de visita num percurso coerente e ndo apenas num conjunto de atividades desconexas. O novo
Pavilhdo da Agua deve contar uma historia com principio, meio e fim, através de modulos multigeracionais,
mais adaptados aos diferentes publicos.

A linguagem a utilizar, nos contetudos museoldgicos, deve ser imediata, com conceitos simplificados e
produzida em portugués, inglés e espanhol.

Os modelos devem ser lUdicos e educativos e devem permitir tocar, manipular e experimentar, sendo
elaborados com materiais de elevado grau de resisténcia a agdo dos visitantes. As experiéncias tém de ser
adaptadas aos conteldos programaticos dos varios anos de escolaridade.

A estratéqgia expositiva a aplicar, deve mediar todos os elementos envolvidos, onde convivam em harmonia
e equilibrio tanto a parte interativa como elementos mais estaticos e contemplativos. Deve proporcionar um
ritmo emocional na visita e na experiéncia do visitante, tornando cada visita Unica.
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Pretende-se que o Pavilhdo da Agua seja um espaco de educacgdo ndo formal, com um grande grau de
interacdo fisica do visitante, onde este assume um papel ativo no percurso. O objetivo é criar estimulos a
favor do conhecimento e do método cientifico nos visitantes e promover a formag¢do da opinido cientifica
dos cidadaos.

As experiéncias a desenvolver devem estar assentes em trés pilares:

- Interatividade manual ou direta (hands on), em que o visitante manipula modelos, objetos ou montagens
que lhe permitam entender o funcionamento e o desenrolar de processos e fendmenos. E a ideia de que o
visitante experimenta o método cientifico, o visitante “é” o cientista.

- Interatividade mental (minds on), em que leve o visitante a uma compreenséo cientifica, permitindo
distinguir o essencial do acessdério, ver o que ha de comum entre o que é aparentemente distinto,
estabelecer relagbes entre o que se vé no Pavilhdo da Agua e o quotidiano.

- Interatividade cultural (heart on), promovendo a identificagdo do visitante com a comunidade local.

Cada visitante deve ser capaz de realizar a sua visita sem necessidade de acompanhamento direto, devendo
para isso existir uma explicacdo completa da forma de utilizar cada modulo. A explicagao devera conter dois
niveis de informacédo: a explicacdo técnica e cientifica para adultos e criangas.

A proposta a apresentar devera contemplar toda a identidade grafica do espacgo expositivo, criando uma
coeréncia de imagem com todos os elementos e modulos apresentados. Devem ser produzidos novos
suportes para cada moédulo expositivo. A proposta grafica deverd enquadrar-se no Manual de Identidade
Gréfica atualmente em vigor no municipio.

2.2. Experiéncias

As atuais experiéncias do Pavilhdo da Agua sdo de cariz inteiramente mecénico, sendo que algumas se
encontram desatualizadas e muito desenquadradas da realidade atual. Com a reformulacéo, pretende-se
continuar apresentar modulos/experiéncias com intensa interatividade e incluir, no minimo, um maddulo
digital, por exemplo, mesa multi-touch portatil, sobre o ciclo urbano da agua no Porto, aplicacdo para
smartphone de jogos de dgua a descarregar pelo visitante, projecdes em paredes ativas, entre outras.

Sendo a Agua o tema principal da exposicdo, os médulos a desenvolver devem abordar o Ciclo Urbano da
Agua, objeto da atividade da empresa Aguas do Porto. Neste sentido tem de ser criado, no minimo, um
modulo para cada uma das sequintes areas:

- Incentivo ao consumo agua da torneira — Qualidade da Agua
- Perdas e Fugas;

- Tratamento de Aguas Residuais;

- Aguas Pluviais;

- Praias do Porto;

- Ribeiras do Porto;

- Ciclo urbano da dgua na cidade do Porto

Na reformulacdo do Pavilhdo da Agua deverdo manter-se algumas experiéncias, ja existentes, devendo
porém, ser relocalizadas, reformuladas e refeitas esteticamente, de forma a serem coerentes com aimagem
dos novos modulos.

As experiéncias a manter sdo as que suscitam maior interesse no publico e que tém uma grande
interatividade. A saber:
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Figura 1 Figura 2

- Bolas Dancante (Fig.4 € 5)

Figura -' Figura d
- Ciclone de Agua (Fig.6 e 7)

Figura 8 Figura 9
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- Ondas Cadticas (Fig.10 e 11)

Figura1ll

Figura 10

Todos os modelos interativos devem ser pensados com baixos custos de manutengdo. Os mddulos devem
ser o mais possivel independentes, ndo precisando de bombagem, e devem vir detalhados, incluindo:
desenho técnico, especificagbes técnicas, manual de funcionamento e manual de intervencdes.

Como referido anteriormente, todas as experiéncias novas devem contemplar uma histéria com principio,
meio e fim. Podem, por exemplo, comecgar com uma apresentacdo de modulos mais lUdicos e de atracéo
para todos os publicos, e depois, no 1° piso, desenvolver toda a tematica dos recursos hidricos com
experiéncias como a criacdo da molécula da agua, a distribuicdo da dgua no planeta, a pegada hidrica, a
qualidade da dgua, a maquete do ciclo da dgua na cidade do Porto, experiéncias que evidenciem todos os
projetos desenvolvidos na empresa e, no final, desenvolver uma atividade que faca o visitante ficar rendido
ao Pavilhdo da Agua.

O percurso a realizar, aguando da visita, deve ser unidirecional, permitindo aos visitantes um passagem por
todas as areas visitaveis do Pavilhdo da Agua, com uma porta de entrada distinta da porta de saida.
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2.2.1.Resumo das Experiéncias
A proposta a apresentar deve conter, no minimo, as sequintes experiéncias:
A manter Sinos de Agua
Bolas Dancantes
Ciclone de Agua
Sistema de Comportas
Ondas Cadticas
Novas experiéncias Incentivo ao consumo de agua da

torneira/qualidade da agua

Perdas e fugas

Tratamento de dquas residuais

Aguas pluviais

Praias do Porto

Ribeiras do Porto

Ciclo Urbano da /\gua na cidade do Porto

3. OPavilhido da Agua

O Pavilhdo da Agua esta sob gestdo da Aguas do Porto desde 2011, com a missdo de promover a cultura
cientifica em torno da tematica da agua, sensibilizando os cidadaos para a necessidade de preservacédo
deste recurso essencial a vida.

Integrado desde 2014, na unidade orgéanica de Educacdo Ambiental, que reporta diretamente a
Administragdo, o Pavilhdo da Agua assumiu-se desde sempre como uma estrutura de promogdo dos
recursos hidricos, com ligagao a histéria do Porto.

O Pavilhdo da Agua foi construido para a Expo 98 - Exposicdo Mundial de Lisboa, pela Unicer — Bebidas de
Portugal, SPGS, tendo sido, posteriormente, doado a Cédmara Municipal do Porto.

Transferido para o Parque da Cidade, junto a entrada Norte (Estrada da Circunvalacdo), reabriu as portas ao
publico no dia 28 de dezembro de 2002, constituindo-se como um espaco interativo, por exceléncia, para a
divulgagéo cientifica e tecnoldgica em torno da tematica dos recursos hidricos.

Cinco anos depois de ter chegado ao Parque da Cidade, o Pavilhdo da Agua foi objeto de obras de
requalificacdo, de modo a enriquecer as suas fun¢des pedagdgicas e ludicas.

Até 2010, o Pavilhdo da Agua esteve sob a gestio da Fundacdo Ciéncia e Desenvolvimento, uma instituico
de direito privado sem fins lucrativos, fundada em 1995, através de um entendimento entre a Camara
Municipal do Porto e a Universidade do Porto.

3.1. Objetivos

O Pavilhdo da Agua é um equipamento impar, de carater cientifico, lUdico e didatico, que, recriando as
diversas vertentes do mundo aquatico, contribui para a disseminagédo e consolidacdo da cultura cientifica na
regido Norte e no Pais, sobretudo junto dos mais jovens.

Em média, o Pavilhdo da Agua recebe anualmente 30.000 visitantes, provenientes de varias regides de
Portugal e de Espanha, bem como grupos de turistas de diversas nacionalidades.

Foram definidos os sequintes objetivos funcionais:
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Disseminar conhecimento sobre as caracteristicas, os estados fisicos e as utilizacdes da dgua;
Fomentar o ensino experimental e interativo da ciéncia da aqua;

Desenvolver o espirito de observagéo e curiosidade cientifica;

Aproximar as pessoas das frentes de dgua, através do contato direto com a natureza;
Sensibilizar os cidadaos para a preservagao dos recursos hidricos.

Alertar e informar os cidad&os sobre a qualidade da agua distribuida na cidade do Porto.

Reconhecimento nacional e internacional do Pavilhdo da Agua na area dos recursos hidricos.

3.2. Fungdes

S&o funcdes do Pavilhdo da Agua:

Implementar o programa anual de educagao ambiental;

Assequrar a realizacdo de visitas guiadas e atividades de animag¢ao educativa, dirigidas ndo soé as
escolas mas também a outros grupos e entidades;

Planear, programar, coordenar e realizar iniciativas culturais, nomeadamente exposicdes e
atividades de caracter lUdico-pedagdgico;

Coordenar e desenvolver laboratérios hands-on dirigidos a diferentes faixas etarias;

Promover a realizagdo de atividades ludico-pedagdqgicas, como p.e. férias ativas, comemoracéo de
dias tematicos, realizacao de festas de aniversario;

Representar a Aguas do Porto em feiras e congressos;
Promover os recursos hidricos junto da sociedade escolar;

Implementar, anualmente, um programa de educag¢do ambiental, no ambito do programa Bandeira
Azul, nas Praias do Porto;

Promover a Bandeira Azul durante a época balnear, funcionando como o Centro Azul da cidade do
Porto;

Implementar atividades de defesa das linhas de dgua, incluindo saidas de campo as Ribeiras do
Porto;

Manter intercambio e cooperagdo com outros museus;

Estabelecer protocolos de cooperacéo cientifica e tecnoldgica com outras instituicdes com vista a
divulgagéo dos recursos hidricos junto da comunidade escolar e pUblico em geral;

Promover o intercambio, formacéo e a troca de experiéncias entre técnicos e cientistas na area das
ciéncias marinhas e ambiente.
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3.3. O Pavilhdo da Agua na Aguas do Porto
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Dispondo, atualmente, de um efetivo de seis pessoas, a Unidade Organica de Educacdo Ambiental, que
funciona no Pavilhdo da Agua, organiza-se em duas grandes areas de atuacéo, a gestdo do Pavilhdo da Agua
e as suas atividades e a area de educagao ambiental da Aguas do Porto.

I

Para além deste efetivo permanente, colaboram atualmente com o Pavilhdo da Agua em regime de
prestacdo de servicos cerca de duas pessoas em média por més. Trata-se de elementos afetos ao apoio na
realizacdo de festas de aniversario.

3.4. O Edificio do Pavilhdo da /\gua
3.4.1. O edificio

Da autoria dos arquitetos portugueses Alexandre Burmester e José Carlos Gongalves, o Pavilhdo da Agua
foi projetado de forma a criar ailusdo de que esta suspenso no ar e pensado para ser visitado de forma lUdica
e cientifica. O edificio encontra-se ladeado por degraus por onde corre livremente a dgua, a seiva do nosso
Planeta.

O Pavilhdo da Agua parece estar em desequilibrio, sem apoio, suspenso no ar. No seu interior, os planos
horizontais e verticais formam um jogo conflituoso de sensacdes. No espago envolvente destacam-se os
espelhos de agua com formas igualmente tencionadas.

O Pavilhdo e o seu contexto formam, na continuidade, um mesmo espaco, transportando a dimensao do
edificio para o exterior e levando o contexto para o seu interior. Ambos os espac¢os se contrapdem de forma
a ampliar as suas dimensdes e o seu impacto.

O Pavilhdo da Agua desenvolve-se em dois niveis. No primeiro piso, estdo alojados o hall, um pequeno
auditério, um laboratério e os servigos técnicos e administrativos, encontrando-se as experiéncias no
segundo piso.

Antes de subir para as experiéncias mais divertidas do espaco, localizadas no primeiro andar, os visitantes
podem, desde logo, perceber a transformacdo do movimento da adgua em energia através de um
gigantesco “Agua Mobile” constituidos por trés elementos: uma bomba de botas de borracha, uma coluna
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de pressdo de dgua e uma central hidroelétrica. Estes mecanismos sdo movidos a agua e fazem um peixe
gigante mover-se até mostrar olhos vermelhos e uma caravela portuguesa no ventre.

No andar de cima, existem variados jogos que exploram as propriedades da agua, as suas inUmeras
possibilidades de utilizacdo e os fendmenos naturais. E possivel ficar a conhecer como funcionam os
ciclones e os furacdes, porque se forma o arco-iris, e mesmo fazer misica com garrafas de dgua.

Os trajetos de saida s&o feitos por outra rampa que culmina no percurso sobre o espelho de dgua do exterior
do edificio, chegando a um patamar que se ergue sobre a agua.

3.4.2. A exposi¢do permanente

A maioria das experiéncias foi concebida no Experimentarium, um centro de ciéncia dinamarqués com
varios anos de experiéncia na concecdo de exposi¢des cientificas interativas, por uma equipa dirigida pelo
fisico Nils Hornstrup e pelo designer Peter Claudell. Dentro das experiéncias existentes, em 2007 foram
desenvolvidas mais duas “aquafone de garrafas” e “coluna de fitoplancton” num protocolo com o Instituto
de Ciéncias Biomédicas Abel Salazar (ICBAS). Todos os mddulos disponiveis formam um conjunto de jogos
de cor, luz e som que produzem efeitos, simulam acontecimentos e explicam fendmenos.

Os visitantes encontram 20 atividades interativas em que a agua é a Unica fonte de energia utilizada para
fazer mover os engenhos. Excluindo uma pequena por¢ao que se evapora, a agua utilizada nas experiéncias
funciona em circuito fechado, sendo sempre a mesma. E encaminhada, filtrada e volta a passar pelo lugar
onde ja esteve, numa espécie de ciclo.

Painéis Solares de Agua

No exterior do Pavilhdo da Agua, uma danga de dgua de simplicidade cativante surpreende os visitantes.
Sao expelidos jatos de dgua, acionados por bombas hidraulicas alimentadas a energia solar.

Os visitantes podem experimentar a influéncia do sol no movimento dos jatos de dgua. A 4gua move-se em
diferentes dire¢cdes, em tamanhos e velocidades varidveis, em fungdo da posicdo e inclinagdo dos painéis
solares. Quanto mais a luz solar incidir nos painéis, mais os jatos de dgua aumentam.

Sala Vita - A Agua no Planeta

E tempo de uma pausa nas experiéncias, mas a aprendizagem continua. Na Sala Vita, nome da mascote do
Pavilhdo da Agua, os visitantes assistem a um filme sobre o “Ciclo urbano da dgua na cidade do Porto”. Aqui
ficam a conhecer o percurso da dgua na Natureza e a constante mudanca do seu estado fisico e do seu lugar
ao longo do tempo.

Em Buscada Agua Perdida

Nesta experiéncia, fica-se a conhecer a dura realidade das perdas de agua, através da simulagdo de uma
fuga numa conduta. A dgua que se perde nesta fuga da para abastecer 100 pessoas e tem um custo
associado de 1.500 euros por ano.

Agua Mobile

Um gigantesco Agua Mobile mostra, de forma divertida e engenhosa, como funcionam as centrais
hidroelétricas.

Estes mecanismos acionam rodas de dgua e sons de cascata que fazem movimentar, no topo do mobile, um
enorme peixe.

Bomba das Botas de Borracha

A dgua movimentada pelas botas de borracha interfere com o ritmo do movimento do peixe. Se a dgua ndo
for bombeada, o peixe mantém um padréo fixo de movimento. E como um relégio!

Roda Gigante

Uma grande roda hidraulica ilustra a producdo de energia através da agua. A agua em queda bate nos
baldes, perto do topo da roda, tornando esse lado mais pesado do que o lado vazio.
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A forca da gravidade puxa a dgua para baixo e ela cai, o peso faz a roda girar o suficiente para inverter os
baldes.

Os moinhos usam a agua corrente para fazer girar uma grande roda. Um cabo ligado ao eixo da roda
transmite a energia da agua, através de um sistema de pas de madeira, a maquina em funcionamento, como
por exemplo uma mo para triturar o milho.

Aquafone de Garrafas

Sdo obtidos diferentes sons, recriando escalas musicais e curtas melodias, ao tocarem nas garrafas com
baquetas. Os visitantes transformam-se em compositores. Através do enchimento de oito garrafas de vidro
com volumes decrescentes de dgua € possivel criar melodias cativantes.

Habitat Aquatico

Vestindo a pele de bidlogos, os participantes avaliam a qualidade da agua de diferentes meios aquaticos. A
analise de parametros-chave indica se a dgua € apropriada para determinado tipo de seres vivos.

No tanque dos peixes, sdo medidos quatro parametros (temperatura, condutividade, oxigénio dissolvido e
pH) com uma sonda multiparamétrica, de modo a determinar a qualidade da agua. Depois, € possivel
comparar esses valores com aqueles que foram obtidos para a dgua do tanque poluido: Temperatura:
16,7°C; pH: 9,01; Oxigénio dissolvido (DO): 21 %; Condutividade: 565 uS/cm.

Coluna de Fitoplancton

Esta experiéncia materializa-se em dois tubos contendo fitopléancton, que é constituido por algas
microscopicas de diferentes cores, do verde ao vermelho passando pelo dourado. Os visitantes conseguem
observa-las no ecra ligado ao microscdpio digital.

Sinos de Agua

Devido a for¢a da gravidade a agua cai em trajetdrias parabdlicas em forma de sinos. Basta rodar a vélvula
para alterar o fluxo da agua e criar formas incriveis com as maos.

Os sinos mantém-se cheios gracas a pressdo do ar, 0 que prova que o ar ocupa espaco. Por vezes ha um
excesso de pressdo dentro dos sinos. Isso pode ser verificado furando os sinos com a ponta do dedo.

Ciclone de Agua

A agua é injetada por uma abertura horizontal ao longo da parede do cilindro, fazendo girar a coluna de
agua. Ao mesmo tempo, a agua é sugada do fundo.

A rotagdo e a descida da agua causam a formagao de um tubo de ar em forma de funil. Isto deve-se a forte
diminuicdo da pressao no centro do cilindro.

Abrindo mais a torneira, a agua comecga a girar mais rapidamente e o vortice fica mais profundo.
Introduzindo uma bola flutuante no sistema pode estudar-se 0 movimento e fluxo da dgua. A bola mostra
também como a flutuagdo diminui quando a rotagdo da agua aumenta. Parece existir uma forca de
gravidade artificial no centro do vortice.

Furacéo

Trés ventoinhas fazem girar o ar na cdmara. Esta rotacdo é reforcada e recria um furacdo quando a ventoinha
de cima suga o ar do centro.

Estes fendmenos meteoroldgicos extremos formam-se nas aguas quentes do oceano quando se verificam
grandes diferencas de pressado e temperatura entre as dguas quentes e as nuvens. A humidade e o ar sdo
puxados da superficie da dgua em direcdo as nuvens, criando uma coluna de ar em movimento rapido.

Caixa de Mdusica

Uma caixa de musica é acionada pelo movimento e pela forca da agua. Os visitantes podem compor
musicas com diferentes ritmos usando um pedal, pinos metalicos, um tambor e uma alavanca.
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Sistema de Comportas

Esta experiéncia mostra como dominar um rio através de um sistema de comportas semelhante ao que é
utilizado nas barragens. As portas barram a dgua fazendo o barco flutuar. O interior da comporta permite a
deslocacido do barco entre rios de diferentes altitudes. Sem este sistema, haveria um caudal de baixa
profundidade e correntes rapidas.

llusdes de Otica

Os visitantes observam ilusdes de otica através da rotacdo de arcos e quadrados movidos por agua. A sua
perce¢do apresenta-se distorcida da realidade. Hd uma mistura de memaria com impressdes sensoriais.

Bolas Dangantes

Esta experiéncia permite observar o equilibrio de uma bola no topo de um jato de agua. O jato de agua faz
girar a bola levando a que esta seja atraida na sua diregéo.

O Cicloda Agua

Uma viagem completa ao ciclo da dgua, descobrindo curiosidades em cada uma das suas fases. O cilindro
representa o “Ciclo da Agua”, descrito em pequenos textos, que podem ser complementados com as
imagens dentro dos orificios.

Jogar com o Arco-lris

Jogos de agua e de luz formam o arco-iris. Abrir um chuveiro e ligar um holofote é suficiente para a
formacédo de um arco-iris primario.

Agua é Vida
Num microscopio podem ser observados macroinvertebrados presentes em diferentes zonas de um

sistema fluvial, desde areas selvagens até trocos muito poluidos.

Num painel informativo revelam-se as caracteristicas e curiosidades destes seres vivos, tipicos do meio
aquatico portugués.

Ondas Caéticas

Os participantes agitam os reservatdrios e assistem ao comportamento distinto e imprevisivel das ondas.
Afinal, na ordem também existe caos.

4. PregoBase

O preco base é o preco maximo que o contraente publico se dispde a pagar pela execucdo de todas as
prestacdes que constituem o objeto do contrato a celebrar, no Ajuste Direto e corresponde ao valor total de
€260.000,00 (duzentos e sessenta mil euros)

5. Proposta

A proposta a apresentar deve incluir o projeto de, conceito expositivo e modulos, que serdo objeto de um
ajuste direto para sua execugao.

No caso do conceito para a exposi¢ado do Pavilhdo da Agua, a proposta final tem de contemplar:

- Memdria descritiva sobre o conceito proposto, identificacdo de publico-alvo e definicdo do
percurso;

- Descricdo da metodologia aplicada na recolha da informacgéo inerente ao conceito e ideias-chave;
- Descricdo do caminho e histdria a percorrer ao longo da visita;

- Numero de modulos propostos e sua localizagdo no interior e exterior do Pavilhdo da Agua;
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- Mddulos e conceitos propostos para o publico, com uma linguagem direta, simples e multicultural
em portugués, inglés e espanhol;

- Proposta para iluminagcdo exterior, que permita a localizacdo do Pavilhdo da Agua de qualquer
ponto do Parque da Cidade e da Circunvalacéo;

- Sinalética do percurso exterior indicativo da localizagdo do Pavilhdo da Agua no Parque da Cidade
- Sinalética dointerior do Pavilhdo da Agua;

- O design do conceito geral expositivo deve ser simples, claro, apelativo, facil de perceber e
resistente ao manuseamento por todas as faixas etarias;

- A equipa envolvida na elaboracdo do conceito expositivo deve ser uma equipa multidisciplinar,
para abranger varias areas;

- Apresentacao de calendarizacéo.

5.1. Méddulos

- Descrigdo de cada modulo, conceito, explicagdo da experiéncia e indicacao da faixa etéria a que se
destina;

- Manual técnico de cada mdédulo (a entregar no ajuste direto);
- Manvual de intervencdo/manutencao (a entregar no ajuste direto);
- Custo de cada mdédulo;

- Explicagdo completa da forma de utilizar cada mddulo, que deverd conter dois niveis de
informacao: a explicacdo técnica e cientifica para adultos e criancas (a entregar no ajuste direto);

- Calendarizagéo para todos os modulos e sua implementacéo no Pavilhdo da Agua.

5.2. Acompanhamento

Os vencedores comprometem-se a acompanhar a implementacdo do conceito, durante a fase de abertura
ao publico, por um periodo minimo de trés meses.
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